Standardy wymagan edukacyjnych z informatyki w klasach 1V-VIII
szkoly podstawowej

KLASY IV - VI
Uczen:

W sposéb bezpieczny, zgodny z prawem 1 przeznaczeniem postuguje si¢ komputerem 1 jego
oprogramowaniem.
Potrafi zachowa¢ prawidlowa postawe podczas pracy z komputerem.
Rozwija wlasne zainteresowania.
Potrafi tworzy¢ 1 porzadkowac¢ w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje,
takie jak:

o obrazki 1 teksty ilustrujace wybrane sytuacje,

o obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych.

Potrafi formutowac i zapisywa¢ w postaci algorytmdéw polecenia sktadajace si¢ na:
o  rozwigzanie problemow z Zycia codziennego i z rdéznych przedmiotow np. liczenie Sredniej,
pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie,
o osiggnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym lub
uporzagdkowanym, znalezienie elementu najmniejszego i najwigkszego,
o  sterowanie robotem lub obiektem na ekranie.

Potrafi w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyr6zni¢ podstawowe kroki: okreslenie problemu
1 celu do osiagniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania
problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub programu.
Potrafi projektowac, tworzy¢ i zapisywa¢ w wizualnym jezyku programowania:
o  pomysty historyjek i1 rozwigzania problemoéw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,
o prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera.

Umie testowa¢ na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zalozeniami
1 ewentualnie je poprawiac, objasnia¢ przebieg dzialania programow.

Potrafi w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdzni¢ podstawowe kroki.

Potrafi przygotowacé i prezentowaé rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi aplikacjami
na swoim komputerze lub w chmurze.

Rozréznia fazy animowanego obiektu.

Zna podstawowe zasady oraz polecenia umozliwiajace tworzenie prostych programow.

Stosuje w tworzonym programie wielokrotne powtarzanie polecen oraz tgczenie polecen w blok.

Potrafi wybiera¢ narzedzia informatyczne odpowiednie do wykonywanych zadan. Tworzy rysunki
(rysuje za pomoca wybranych narzedzi, przeksztalca obraz, uzupehia grafike tekstem), opracowuje
1 redaguje teksty (dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy 1 ksztalty,
tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane), faczy grafike z tekstem.

Potrafi przy uzyciu r6znych programéw wykonac pracg na zadany temat, stuzacg realizacji tresci miedzy
przedmiotowych.



Potrafi w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza¢ dane do
arkusza, formatowaé¢ komorki, umie definiowaé proste formuty i dobiera¢ wykresy do danych i celow
obliczen.

Umie wykona¢ proste obliczenia i wykresy za pomocg odpowiedniego programu. Potrafi dostrzec
zwigzek migdzy problemem a jego opisem matematycznym.

Umie korzysta¢ z réznych zrédet informacji. Potrafi selekcjonowaé, gromadzi¢ i porzadkowac
zgromadzone informacje.

Umie gromadzi¢, porzadkowaé i selekcjonowac efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Umie opisa¢ funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych.

Ma rozeznanie w zakresie podstawowych urzadzen opartych na technologii komputerowej. Umie
komunikowac si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjnych.

Potrafi korzysta¢ z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow 1 filmow, w tym urzadzen mobilnych.
Potrafi uruchomi¢ program, bada¢ mozliwosci programu multimedialnego i wykorzystywac
multimedialny program edukacyjny do nauki.

Rozumie konieczno$¢ przestrzegania prawa autorskiego 1 odpowiedniego zachowania

w spoleczno$ci internetowe;.

Ma $wiadomo$¢ ograniczen prawnych zwigzanych z Internetem i siecig.

Potrafi przygotowaé prosta animacj¢ i prezentacje multimedialng. Potrafi zaprezentowaé swojg prace
innym.

Potrafi przygotowaé prosty motyw lub sterowac obiektem na ekranie za pomoca ciggu polecen.

Potrafi w trakcie tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczy¢ tekst z grafika, korzystac przy
tym z gotowych szablondéw lub wtasnych pomystow.

Potrafi w trakcie realizacji ztozonego zadania aktywnie wspolpracowaé w grupie rowiesnicze;j.

Zna podstawowe etapy pracy nad wykonaniem projektu grupowego.

Wie, ze projekt grupowy nalezy odpowiednio zaplanowac oraz, ze efekt pracy grupy uzalezniony jest
od pracy wykonanej przez wszystkich cztonkow grupy oraz wlasciwej wspdipracy w grupach.

Umie wykorzysta¢ komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania

1 selekcjonowania wtasnych zasobow.

Umie prawidtowo zapisywac plik w przeznaczonym dla niego katalogu (teczce) i prawidtowo nadawac
nazwy plikom (zgodnie z ich zawartos$cia).

Umie organizowac swoje pliki w folderach (katalogach) umieszczonych lokalnie lub w sieci.

Potrafi przygotowa¢ dokument do druku, korzysta¢ z podgladu wydruku i wydrukowa¢ swoja

praceg.

Umie poszukiwaé, porzadkowac, krytycznie analizowaé oraz wykorzystywac¢ informacje z réznych
zrodet.

Umie kreatywnie rozwigzywac problemy z rdéznych dziedzin ze §wiadomym wykorzystaniem metod

1 narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki, w tym logicznego i1 algorytmicznego myslenia,
programowania.

Potrafi postugiwa¢ si¢ aplikacjami komputerowymi.

Umie prawidlowo rozpoczynac i konczy¢ pracg z programem oraz korzysta¢ z pomocy dostgpnej
w programie, jezeli zajdzie taka potrzeba.

Potrafi postugiwaé¢ si¢ komputerem i1 podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz stosowac te
umiejetnosci na zajeciach z réznych przedmiotéw m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obliczen,
przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych postaciach.



Potrafi wykorzysta¢ sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ Internet) do wyszukiwania potrzebnych informacji
I zasobow edukacyjnych, nawigujac migdzy stronami oraz jako medium komunikacyjne.

Umie wykorzystac sie¢ komputerowa do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze),
stosujac si¢ do sposobow i zasad pracy w takim srodowisku.

Umie dokonywa¢ $wiadomych i odpowiedzialnych wyboréw w trakcie korzystania z zasobow
dostepnych w Internecie oraz krytycznie analizowa¢ informacje.

Potrafi bezpiecznie poruszac si¢ w przestrzeni cyfrowej, w tym nawigzywac i utrzymywac opartych na
wzajemnym szacunku relacji z innymi uzytkownikami sieci.

Umie uczestniczy¢ w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny.

Umie wspotpracowaé w grupie rowiesniczej oraz w srodowisku wirtualnym.

Potrafi identyfikowa¢ i docenia¢ korzysci ptynace ze wspodipracy nad wspolnym rozwigzywaniem
probleméw.

Umie respektowa¢ zasade rownosci w dostgpie do technologii i do informacji, w tym w dostepie do
komputeréw w spotecznosci szkolnej.

Umie bra¢ udzial w projektach zespotowych lub indywidualnych oraz organizowaé i1 zarzadzaé
projektami;

W trakcie realizacji ztozonego zadania potrafi aktywnie wspoipracowaé w grupie rowiesnicze;.

Potrafi mysle¢ kreatywnie 1 logicznie, rozumowaé, argumentowac i wnioskowac.

Potrafi okresli¢ zawody i wymieni¢ przyktady z zycia codziennego, w ktorych sa wykorzystywane
kompetencje informatyczne.

Umie postugiwac¢ sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem.

Potrafi przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

Zna i przestrzega regulamin pracowni komputerowej oraz zasady dobrego zachowania i zasady netykiety.
Uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych 1 informacji oraz prawo do wlasnosci intelektualne;.
Potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z powszechnym dost¢pem do technologii oraz do informacji i umie
opisa¢ metody wystrzegania si¢ ich.

Potrafi stosowac profilaktyke antywirusowa.

Potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.

Zna r6zne metody licencjonowania i rozumie réznice i ograniczenia w ich stosowaniu.

Respektuje prawo autorskie i stosuje si¢ do zapiséw umowy licencyjne;j.

Stara si¢ aktywnie uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym szkoty, srodowisku lokalnym oraz kraju.

Umie wspotpracowac w grupie, stuzy pomocg innym.

Potrafi sprawnie komunikowa¢ si¢ w jezyku polskim oraz w jezykach obcych nowozytnych ze
szczegdlnym uwzglednieniem komunikowania si¢ przy uzyciu srodkow informatycznych.



KLASY VIIi VIl
Uczen:

Rozumie, analizuje i rozwigzuje problemy.

Formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i1 wyniki) 1 wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow.

Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci
schematow blokowych, listy krokéw.

Stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy: na liczbach naturalnych: bada
podzielno$¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu
wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z reszta z dzielenia).

Stosuje algorytmy wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzadkowanym
1 nieuporzagdkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie.
Umie przedstawi¢ sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system binarny), znakow (kody ASCII) i tekstow.

Rozwija znajomos$¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac z pomocy
dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania algorytmow.

Prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poje¢, obiektow

oraz algorytmow.

Wie na czym polega programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera 1 innych
urzadzen cyfrowych.

Projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw, stosujac: instrukcje
wejscia/wyjs$cia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice.

Potrafi projektowac, tworzy¢ i testowacé oprogramowanie sterujgce obiektem na ekranie.

Korzysta z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty 1 prezentacje, takze w chmurze, na
pozytek rozwigzywanych probleméw i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotow), dostosowuje
format 1 wyglad opracowan do ich tresci 1 przeznaczenia.

Tworzy estetyczne kompozycje graficzne: kolaze, wykonuje zdjecia 1 poddaje je obrobce, nagrywa
krotkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrobce cyfrowe;.

Tworzy rézne dokumenty: formatuje i laczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta

z szablon6w dokumentdw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Rozwigzuje zadania rachunkowe z programu nauczania z roéznych przedmiotow w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu wykresow,
porzadkuje i filtruje dane.

Tworzy prezentacje multimedialng wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk i film, stosuje
hiperlacza.

Tworzy prosta strong internetowa zawierajaca; tekst, grafike, hipertacza, stosuje przy tym podstawowe
polecenia jezyka HTML.

Zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki.

Wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac ztozone
postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.



e Postluguje si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

e Schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci
Internet.

e Rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow,
obrazow, dzwickow, filmow i1 animac;ji.

e Poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

e Podczas zaje¢ rozwija kompetencje spoteczne.

e Bierze udzial w programowaniu w parach lub w zespole, realizacji projektow, uczestnictwie
W zorganizowanej grupie uczacych si¢, projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy.

e QOcenia krytycznie informacje i ich zrédla, w szczegodlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelno$ci
1 wiarygodnos$ci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobow w sieci
I korzysta z nich.

e Umie przedstawi¢ gtdéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii.

e Zna zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania r6znych zawodow, rozwaza
1 dyskutuje wybor dalszego i poglebionego ksztalcenia, rowniez w zakresie informatyki.

e Przestrzega prawa i zasad bezpieczenstwa.

e Opisuje etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos$¢, prywatnos¢, wlasnos¢ intelektualna, réwny dostgp do informacji
i dzielenie si¢ informacja.

¢ Postepuje etycznie w pracy z informacjami.

e Rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Zakres wymagan na poszczeg6lne oceny przedstawia tabela:

Ocena Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2)

Kryteria Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zakres Wykazuje Posiada wiedzg Posiada Opanowat Opanowat

wiedzy szczegllne przewidziang wigkszo$¢ podstawowa wiedze

i umiejetnosci | zainteresowanie przez program. wiedzy wiedze niezbedna
przedmiotem. Wykazuje przewidzianej przewidziang w toku dalszego
Pracuje zainteresowanie przez przez program. ksztatcenia.
zawsze przedmiotem. program. Wykazuje Wykazuje
samodzielnie. Pracuje zawsze Wykazuje niewielkie niewielkie
Wykorzystuje samodzielnie. zainteresowanie zainteresowani zainteresowanie
posiadang Wykorzystuje przedmiotem. e przedmiotem. przedmiotem.
wiedze do posiadang Pracuje Pracuje Pracuje
poszerzenia wiedze zawsze z niewielka Z pomoca
wiasnych do poszerzenia samodzielnie. pomoca nauczyciela.
zainteresowan wilasnych Wykorzystuje nauczyciela. W niewielkim
i rozwigzywania zainteresowan. posiadang W niewielkim zakresie
problemow. Czyta tekst ze wiedze zakresie wykorzystuje
Sprawnie zrozumieniem. do poszerzenia wykorzystuje posiadang
postuguje sig¢ Zawsze wiasnych posiadang wiedze do
jezykiem poprawnie zainteresowan. wiedze do poszerzania
informatycznym. | postuguje si¢ Czyta tekst poszerzania wiasnych

stownictwem ze zrozumieniem. | wiasnych zainteresowan.

Wypowiedzi informatycznym. Zawsze zainteresowan.
ucznia poprawnie Stownictwo
zawieraja Wypowiedzi postuguje si¢ Wypowiedzi informatyczne
wlasne ucznia sg stownictwem ucznia nie opanowat
przemyslenia. wyczerpujace. informatyczny. Wwyczerpuja w niewielkim
W sposob Podczas cato$ci tematu. zakresie.
tworczy wykonywania Wypowiedzi Czyta tekst ze Korzysta z pomocy
wykorzystuje zadan ucznia nie zrozumieniem nauczyciela, by
wiadomosci wykazuje wyczerpuja z niewielka wykazac si¢
i umiejetnosci duza catosci pomoca wiedza.
w nowych staranno$é tematu. nauczyciela.




sytuacjach. 1 sumiennoscé. Wykorzystuje Stownictwem Korzysta z opcji
posiadang informatycznym programu
W petni Korzysta wiedze postuguje si¢ w niewielkim
korzysta z opcji do poszerzeni nie zawsze zakresie.
z dostgpnych programu a wlasnych poprawnie,
opcji programu. w zakresie umiejetnosci popehia Nie zawsze
Bierze udziat przewidzianym Z niewielkg nieliczne btedy. przestrzega zasad
w konkursach i programem. pomoca bezpiecznej
olimpiadach nauczyciela. Korzysta z opcji i higienicznej pracy
przedmiotowych. | Przestrzega Pracuje programu z komputerem.
zasad z niewielka w zakresie
Swiadomie bezpiecznej pomoca umozliwiajacym
przestrzega i higienicznej nauczyciela. wykonanie
zasad pracy Stownictwem podstawowych
bezpiecznej z komputerem. informatycznym | operacji.
i higienicznej postuguje
pracy si¢ poprawnie. W wykonanej
z komputerem. pracy nie widaé
Korzysta inwencji
z opcji tworczej.
programu Przestrzega
w zakresie zasad
przewidzianym bezpiecznej
przez i higienicznej
program. pracy
z komputerem.
Przestrzega
zasad
bezpiecznej
i higienicznej
pracy
z komputerem.
Sprawno$¢ Samodzielnie Samodzielnie Sprawnie, Sprawnie, Przy pomocy
wykonywania | i sprawnie i sprawnie z niewielka z niewielka nauczyciela
zadan wykonuje wykonuje pomocag pomoca wykonuje
zadania zadania nauczyciela nauczyciela powierzone
przewidziane przewidziane wykonuje wykonuje zadania.
programem. programem. zadania. zadania.

Tempo pracy
umozliwia
wykonywanie
zadan
dodatkowych.

Pisze
wszystkimi
palcami,
sprawnie

i szybko, metoda
bezwzrokowa.

Aktywny,
zaangazowany,
pomaga innym
w pracy.

Tempo pracy
umozliwia
wykonywanie
zadan
przewidzianych
programem.

Pisze szybko
i sprawnie,
wszystkimi
palcami, nie
robi biedoéw
(literowek).

Tempo pracy
umozliwia
wykonywanie
zadan
przewidzianych
programem.

Pisze szybko,
robi niewiele
btedéw
(literowek).

Tempo pracy
umozliwia
wykonywanie
podstawowych
zadan
przewidzianych
programem.

Dobrze
postuguje si¢
klawiatura,
popehia
nieliczne biedy.

Tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wiekszosci zadan
przewidzianych
programem.

Poprawnie
poshuguje si¢
klawiatura, pisze
wolno, popehia
liczne bledy.




